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Rémi LETELLIER

Animateur — Intervenant — Conférencier
Spécialiste jeu vidéo & culture numérique

Festivals Médiatheques Ecoles MJC Entreprises Collectivités

Evénements privés Evénements publics Soirées Team building
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Qui suis-je ?

Je m’appelle Rémi LETELLIER.

Passionné de jeu vidéo depuis I'enfance, je
suis animateur, intervenant et conférencier
spécialisé dans le jeu vidéo et la culture
numérique. J'ai développé une expertise a
la fois historique et pratique : collection,
restauration et animation sur matériel
original.

J'ai créé Temps de Jeu pour proposer des
animations alliant plaisir, patrimoine
vidéoludique et médiation pédagogique.

Mes valeurs

Authenticité

e

Matériel d’origine, respect du patrimoine
vidéoludique.

&& Pédagogie

Transmission, médiation, contextualisation.

29 Convivialité

Plaisir partagé, accessibilité.

Professionnalisme

Matériel entretenu, sécurité, ponctualité.



Animations jeux vidéo

Stands et espaces de jeu clés en main, adaptables selon le public :
v Consoles officielles : du début des années 1970 jusqu’a la fin
des années 2020, prés de 50 ans d’histoire a travers une centaine
de machines d’origine restaurées et conservées.

v Jeux vidéo adaptés : collection variée d’ceuvres vidéoludiques
accessibles et adaptées a tous.

v Matériel authentique : téléviseurs a tube cathodique ou LCD,
pistolets optiques, volants, tapis de danse, manettes arcade,
lunettes 3D.

@ Sensibilisation/prévention

Wy, Interventions pédagogiques sur le numérique, notamment :
: v I'équilibre des temps d’écran,

Vv la sécurité en ligne,

v la parentalité numérique,

v le cyberharcélement.
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Formats scolaires, familles, collectivités et professionnels.

dah Conférences

Présentations thématiques sur I'évolution technique,
artistique et sociétale du jeu vidéo :

v Diaporamas illustrés, extraits vidéo, démonstrations,
images d’archives, possibilité d'intégrer un quiz final.

v Approche interactive et contextualisée.

P|

o —
w

Formats scolaires, familles, collectivités et professionnels.

I2 Animations quiz

v Blind tests et quiz thématiques adaptés a tous types de
publics.

v Animation et présentation d’événements : prise de parole,
gestion du rythme, animation du public.

v Possibilité de créer des contenus sur mesure : playlists,
questions, thématiques adaptées.

Entreprises, team building, soirées et événements publics.



Pourquoi faire appel a Temps de Jeu ?

Choisir Temps de Jeu, c’est faire appel a une approche exigeante et qualitative du jeu vidéo :
chaque prestation repose sur [l'utilisation de matériel d'origine soigneusement entretenu,
garantissant des sensations authentiques et le respect du patrimoine vidéoludique. Lexpérience
proposée va bien au-dela du simple divertissement.

Temps de Jeu, c’est aussi I'expertise d’un intervenant spécialisé, a la fois animateur, conférencier
et médiateur culturel. Cette double compétence permet d’adapter aussi bien le contenu que le
ton aux différents publics, qu'il s’agisse de scolaires, de familles, de professionnels ou de
passionnés.

Les animations intégrent systématiquement une dimension pédagogique et de médiation. Le jeu
vidéo est replacé dans son contexte historique, culturel et sociétal, et devient un outil de
sensibilisation aux usages du numérique, favorisant la compréhension, I'’échange et I'esprit
critique.

Enfin, Temps de Jeu garantit un cadre professionnel, sécurisé et convivial. Les installations sont

fiables et soignées, la gestion du public maitrisée, et chaque intervention est pensée pour étre
accessible, intergénérationnelle et adaptée aux objectifs de I'événement.

Contactez-moi pour construire ensemble une
intervention adaptée a vos besoins !

Rémi LETELLIER — Temps de Jeu

06 29 14 38 05

contact@tempsdejeu.fr

linktr.ee/tempsdejeu

Devis sur demande, prestations personnalisables,
déplacements sur demande, basé a Guilherand-Granges
en Ardéche (07).

SIRET: 919 672 626 00026

Plaquette v1.0.2 - 2025-2026



